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JAPPRENDS

LES MULTIPLICATIONS

10 cARTES MENTALES

pour apprendre facilement
les tables de multiplication!

+ 120 CARTES A JOUER

pour s’entrainer en s’amusant
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J'APPRENDS

LES MULTIPLICATIONS
(aurzrent)

Une méthode ludique et efficace pour
meémoriser facilement et avec plaisir
les tables de multiplication!

Stéphanie Eleaume-Lachaud est passionnée par les pédagogies alternatives.
Maman de trois enfants, elle utilise au quotidien sa créativité et son imagination
pour aider les enfants a mieux grandir !

Filf estillustratrice et graphiste. Elle décline son univers sur tout un tas d'objets décorés
par ses soins pour égayer le quotidien. Elle est I'heureuse maman de deux pipelettes.

Aelles deux, elles créent des coffrets de cartes mentales, joyeux et ludiques,
qui redonnent aux enfants l'envie d'apprendre.

Retrouvez-les sur le site www.mescartesmentales.fr.
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Demande a un adulte de te lire le conte correspondant
a la table de multiplication que tu dois apprendre.
Pendant la lecture, regarde bien la carte mentale qui
résume ['histoire. Tu verras, le résultat de lopération
est mis en avant dans une image pour que tu le
mémorises plus facilement.

Ce soir, on lit une histoire!

Remplis la carte a trous au dos de la carte mentale

* Une fois la lecture terminée, munis-toi d'un crayon
effacable et compléete la carte a trous qui se trouve
au dos de la carte mentale. Note d'abord tous les
résultats que tu connais déja. Recommence ensuite la
lecture pour compléter et pour vérifier ce que tu as inscrit.

Entraine-toi comme un champion !

Pour que les tables de multiplication s'ancrent
durablement dans ta mémoire, tu dois les revoir
presque tous les jours. Mais en tamusant ! Pour cela,
tu trouveras dans ton coffret un jeu de cartes, des

jeux et des activités amusantes. Utilise aussi ton passeport
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d'entrainement pour mesurer tes progres !

Le livret ne peut étre vendu
séparément du coffret




