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100 exercices joyeux et colorés
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B NOMBRES : GENERALITES
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BIEN COMPRENIRE ?

Un nombre est composé de chiffres : 0, 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 9. Chaque chiffre peut étre
utilisé plusieurs fois dans un méme nombre a des endroits différents.

Colorie les bonnes réponses.

% Un nombre est pair [0-2-4‘6-8][1-3'5'7‘9]

quand Il se termine par :

¥ Pour lire, écrire et décomposer [un tableau blanc ] [un tableau de numérqtion]

les nombres, on utilise -
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Colorie les nombres pairs en bleu et les nombres impairs en vert.
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’ Réponds aux questions et inscris la réponse
dans le tableau de numération

Combien as-tu de doigts et d'orteils au total ?

Combien as-tu d'os ? (Regarde sur Internet )

Combien as-tu d’yeux ?

® © ® © I

Quelle est ton année de naissance ?




? POUR T'AIDER
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Utilise la carte N1 de ton coffret.
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Dans chagque nombre, colorie le cube qui correspond au mot en couleur.
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le chiffre des milliers
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2110

le chiffre des dizaines
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le chiffre des milliers
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0[18

le chiffre des unités

3

0

2111

le chiffre des centaines

1

0

00

le chiffre des unités
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le chiffre des centaines ’.\

1

2

le chiffre des unités

i

9112

le chiffre des dizaines
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Nombre mystere ! Grace aux indices, retrouve le nombre et

inscris-le dans le tableau de numération :

- le chiffre des unités est le nombre de chaussures ;
- le chiffre des dizaines est le nombre de chapeaux ;

- le chiffre des centaines est le nombre de moustaches ;
- le chiffre des milliers est le nombre de ballons.




#B LES NOMBRES DE 1 4 100
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Note dans chaque ballon le nombre indiqué sur I'étiquette.
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LLe magicien a fait une bétise lors de son tour ! Entoure I'erreur dans sa formule magique
et délivre les pauvres animaux de cette dréle de situation !

1, 2, 5 mongez des oies,
k 5 6 vive les saucisses,
7,8, 9 clest trop lo teuf,
0

10, 1, 15 vive les mergquez !
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) POUR T’AIDER gbgj

Utilise la carte N2 de ton coffret. @-U
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% Relie les points de
1 a 50 et découvre

de quel animal il s'agit.

Profites-en pour le
colorier !
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32. =26 22 -
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Complete les cases vides du chapiteau.




&B LES NOMBRES JUSQU'A 10 000
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Inscris les nombres compris entre chaque borne.
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Classe les nombres du plus petit au plus grand.
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, Ecris le nombre de litres qu'il y a dans chaque pompe & essence ?
Regarde bien les graduations !
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APPRENDRE AUTREMENT AVEC LES CARTES MENTALES

La carte mentale est un outil qui permet de représenter l'information de maniére
simple, synthétique et claire. Elle donne a la fois une vision d’ensemble d'un sujet
et une vision détaillée. Elle facilite le repérage et la compréhension globale.
Elle est également trés utile pour les révisions car elle permet une lecture rapide.
Grace aux cartes mentales, lapprentissage est plus facile et plus ludique !

Cest pour cela que ceux qui les utilisent ont plus de plaisir a travailler.
Ils réussissent et prennent confiance en eux !

Du CP a la 3% retrouvez notre collection de coffrets de cartes mentales pour
apprendre autrement.
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* CARTES MENTALES

MERCI !

Merci a vous, enfants, parents, enseignants, associations... de suivre notre gamme de
supports qui rendent les apprentissages plus ludiques !

Vous étes déja plus de 100 000 a utiliser nos coffrets de cartes mentales.
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* Mes cartes mentales.fr




