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Nos expertes : Nathalie Pasquet et Cécilia Lavanant sont des enseignantes passionnées par 
la pédagogie et la didactique des mathématiques. Elles ont mis leur expertise et leur
créativité au service de ces exercices pour qu’ils soient ludiques et conformes aux
programmes de l’Éducation nationale.

Stéphanie Eleaume Lachaud est passionnée par les pédagogies alternatives. Maman de 
trois enfants, elle utilise au quotidien sa créativité et son imagination pour aider les 
enfants à mieux apprendre ! Elle fonde Mes cartes mentales en 2017. 

Filf est illustratrice et graphiste. Elle décline son univers sur tout un tas d’objets décorés 
par ses soins pour égayer le quotidien. Elle est l’heureuse maman de deux pipelettes.

À elles deux, elles créent des supports pédagogiques 
joyeux et ludiques (coffrets de cartes mentales, 
cahiers d’activités...), qui redonnent aux enfants 
l’envie d’apprendre.

Retrouvez-les sur www.mescartesmentales.fr.

Les auteurEs

FilfStéphanie

NOTE AUX PARENTS
Vous trouverez dans ce cahier une centaine d’exercices de mathématiques pour que 
votre enfant s’approprie de manière ludique les notions sur les nombres, le calcul, la 
géométrie, les grandeurs et les mesures. 

Votre enfant bloque sur une notion ?  
N’hésitez pas à refaire le même type d’exercice avec d’autres nombres ou d’autres
énoncés que vous aurez créés. Vous pourrez alors compléter son entraînement.

Quand utiliser ce cahier ?  
Vous pouvez utiliser ce cahier d’exercices au quotidien, en complément des devoirs ou 
pendant les vacances pour réviser de manière plus détendue. 
Après la lecture d’une leçon, proposez à votre enfant la page d’exercices 
correspondante pour vérifier que la notion est bien comprise.

Dans la même collection

© Germain Suignard
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7 comparer, encadrer et ranger
les nombres décimaux
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Pour comparer, ranger et encadrer un nombre décimal, on doit faire attention
aux unités de numération et à la valeur de chaque rang.

Si les parties entières sont inégales,
on compare seulement les

parties entières sans prendre en
compte les parties décimales.

Si les parties entières sont égales, on
compare les parties décimales rang par rang, 

en commençant par le rang des dixièmes,
puis des centièmes, des millièmes...

Compare les nombres décimaux avec les symboles : 

Supprime les zéros inutiles et range ces nombres dans l’ordre croissant.

1,10

1,05
1

1,20

1,15

. . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .

Encadre chaque nombre décimal par deux nombres entiers consécutifs.

Parties
entières
égales

22,13     25,90 13,097      13,078

27,5

53,01

6,67 . . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .

. . . . . . . .
160,94

999,9

459,07

Parties
entières
inégales
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MES Réussites
Colorie un smiley

pour chaque 
exercice terminé !

Indique qui a lancé sa balle le plus loin, et qui l’a lancée le moins loin.

Indique sur la demi-droite graduée l’emplacement de chaque nombre décimal. 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

a lancé la balle le plus loin. 

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

a lancé la balle le moins loin. 

- 17 -

FARID : 5,040 m AMÉLIE : 4,050 m

#NES : 5,4 m

0,75 1,2 2,1 0,5 1,65

Colorie les boîtes de la même couleur lorsqu’elles correspondent au même nombre.

100 ,05

Ce n t-e t- c i n q - c e n t i èmes

D i x - e t- c i n q ua n t e- c e n t i èmes

Cent-virgule-cinq-centièmes

D i x - e t- c i n q -d i x i èmes

D i x - v i r g u l e - c i n q -d i x i èmes

100 + 0 ,05 105
10

10 , 5 10 + 0 , 5



23 La masse
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La masse sert à exprimer combien pèse un objet,
un homme, une voiture...

L’unité principale de masse est le gramme (g). Cette unité a des multiples
(kilogramme, hectogramme, décagramme) et des sous-multiples (décigramme,
centigramme, milligramme).

Range ces sacs dans l’ordre croissant de masse.

Choisis l’unité de mesure adaptée.

kg hg dag g dg cg mgqt -
1 00 0

90 . . . . . . . 20 . . . . . . . 2 50 . . . . . . . 1 20 . . . . . . . 1 0  100 . . . . . . .30 . . . . . . .6 . . . . . . .

Pour convertir, c’est-à-dire exprimer une mesure dans une unité plus petite ou plus grande, 
on utilise un tableau de conversion.

1 kg = 10 hg
1 kg = 100 dag
1 kg = 1 000 g

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Sac
D

5 kg2 kg

Sac
C

3 000 g

Sac
B

3,5 kg

Sac
A



MES Réussites
Colorie un smiley

pour chaque 
exercice terminé !

Décompose les masses. 

Mesure la masse du grille-pain, de la banane et du chien. N’oublie pas l’unité.

- 49 -

548 cg = . . . . . . .  g . . . . . . .  dg . . . . . . .  cg
26 523 g = . . . . . . .  kg . . . . . . . . . . .  g

500 g

5 g100 g

200 g
200 g

50 g

200 g
500 g

1  kg 1  kg
500 g 100 g100 g

200 g
20 g 50 g50g 

1  kg5 kg 500 g

50 g

50 g

100 g

100 g20 g10 g 10 g

Place les nombres à convertir dans le tableau,
puis complète les égalités.

 kg  = . . . . . . . . . . . . . . . .   g = . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  c g

,9 dag = . . . . . . . . . . . . . . . .  dg = . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  kg

8  ,24 g = . . . . . . . . . . . . .   cg = . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  h g

1   cg = . . . . . . . . . . . . . . . . . .  g = . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  mg

 ,894 Kg = . . . . . . . . . . . . . . d ag = . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  dg

mgcgdgghgkg dag

La masse de la banane  
est de. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

La masse du chien
 est de. . . . . . . . . . . . . . . . . . .

cgdgghgkg dagqt - mg
4 5 6 8

2 6 5 2 3
5 4 8

4 568 g = 4 kg 5 hg 68 g

CALCULS

La masse du grille-pain 
est de . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

CALCULS CALCULS

#dentifie le chiffre des   nités du
nombre à convertir, puis place-le

en premier dans le tableau. 



CORRIGés
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Bien comprendre

Exercice 1
58 232 ; 149 600 000 ; 6 371 ; 384 400.

Exercice 2

Exercice 3
Stock : 421 365 fléchettes.

Exercice 4

Exercice 5

Exercice 1
999 > 111 ; 8 735 > 7 835 ; 10,00 = 10 ; 354 > 345 ;
55 000 < 550 000 ; 2 389 < 3 189 ; 1 023 = 1 023,0 ; 
921 < 925 ; 515 000 > 515.

Exercice 2
Pakistan < Brésil < Indonésie < États-Unis 
< Inde < Chine.

Exercice 3
C’est une chauve-souris !

Exercice 4
centaine : 215 500 < 215 513 < 215 600 ; 
unité de mille : 215 000 < 215 513 < 216 000 ;
dizaine de mille : 210 000 < 215 513 < 220 000 ;
centaine de mille : 200 000 < 215 513 < 300 000.

NOMBRES 

MES LEÇONS DE MATHS EN CARTES MENTALES

Pour accompagner votre enfant dans la réalisation 
de ces exercices (et comme support aux devoirs toute 
l’année), proposez-lui nos leçons de maths en cartes 
mentales. 
La carte mentale est un formidable outil qui facilite 
l’apprentissage. Grâce aux couleurs et aux dessins, 
votre enfant retient l’essentiel plus facilement !

Plus d’infos sur www.mescartesmentales.fr 

POUR T’AIDER
Utilise les cartes N1 et N2 
de ton coffret.

1. Lire et écrire 
les nombres entiers

POUR T’AIDER
Utilise les cartes N3 et N4
de ton coffret.

2. Comparer, ranger et
encadrer les nombres entiers

Décomposition additive

Décomposition multiplicative

En unités de numération

3 u de mille 8 c 2 d 1 u

(3 x 1 000) + (8 x 100) + (2 x 10) + (1 x 1)

3 000 + 800 + 20 + 1

MILLIONS M ILLE UN I TÉS
c d u

MILLIARDS
c d u c d u c d u

1 4 9 6 0 0 0 0 0

3 8 4 4 0 0

100 000
10 000
1 000
100
10

100 000
10 000
1 000
100
10

1

100 000
10 000
1 000
10010

10
0 

00
0

10
 0

00
1 0

00 10
0 10

100 000
10 000
1 000
100
10

100 000
10 000
1 000
100
10

1

100 000
10 000
1 000
10010

10
0 

00
0

10
 0

00
1 0

00 10
0 10

SCORE
245 103

SCORE
401 250

100 000
10 000
1 000
100
10

100 000
10 000
1 000
100
10

1

100 000
10 000
1 000
10010

10
0 

00
0

10
 0

00
1 0

00 10
0 10

SCORE
620 051

5 691

56 091

5  m i l l i o n s  680 m i l l e  1 1

5  000 000 + 600 000 + 80 000 + 1 1

C i n q -m i l l e - s i x - c e n t-q uat r e-v i n g t- o nze

C i n q ua n t e- s i x -m i l l e - q ua t r e-v i n g t- o nze

C i n q -m i l l i o n s - s i x - c e n t-q uat r e-v i n g t-m i l l e - o nze

50 000 + 6 000 + 90 + 1

5  000 + 600 + 90 + 1

5  m i l l e  6  c e n t  9 1

5  680 01 1 56 m i l l e  9 1

1 021
1 001

792

629

540
320

201
177

128

81

281

1 256
1 257

1 6011 801

1 931

2 000

2 029
2 743

3 743

3 773
3 900

3 901

3 910
4 1984 998

5 422

5 830 7 364

8 539
8 935

9 853

10 098

5 8 2 3 2

6 3 7 1

DÉCOMPOSER

LIRE, ÉCRIREET DÉCOMPOSERLES NOMBRESENTIERS

LIRE

ÉCRIRE EN LETTRES

#ntercalerle nom de la classe

14 33 8
8 2 95
c d u

Classedes milliards Classedes millions Classedes mille Classedes unitésc d u c d u c d u3 5
35 milliards 823 millions 451 mille 938

Chaque mot est relié avec un trait d°union.
Mille est un motinvariable. #l ne prendjamais de s.

s°ils sont multipliés et 
S°ils sont seuls, ils ne prennentpas de s.

dix-huit
vingt-et-un huit-mille

deux-mille-vingt
quatre-vingt-un
cinq-cent-deux

cent cinq-cents
quatre-vingts

3 826 = 3 000 + 800 + 20 + 6

= ( 3 x 1 000) + ( 8 x 100) + ( 2 x 10) + ( 6 x 1)

= 3 U de mille + 8 C + 2 D + 6 U 

Écrire un nombre sous la forme d'unedécomposition

MILLE
CENT et VINGT

TRAIT D°UNION

sans nombre après avec un nombre après

-

+

3 826
3 826

Le nom de la classe des unités ne seprononce pas !

vingt

M ILLE UN I TESu 2 est le chiffredes unités de mille.
4 2 5 8 3 4 2 58342 000 43 000

chiffre clé =

Observe l°énoncé et trouvel°encadrement demandé. #dentifie le chiffre des unités de mille.
Encadre

42 583 à 
l°unité de mille

près.

Encadre à l°unité de mille près.

l°unitéde mille

TYPES

MÉTHODE

ENCADRER LESNOMBRES ENTIERS

DÉFINITION

 51 50  52
nombreplus petit nombreplus grand

C'est placer un nombre entre un plus petitet un plus grand. 

d°encadrement

Encadrement
centainedizaine
unité

à la
près

d°unitésde millede millionsde milliards

c d uc d

+1

DEFINITION

DISTINGUER CHIFFRES ET NOMBRES

Expriment une
quantité entière

 

Composés de chiffre
s

Regroupés par cla
sse

VALEUR DES
CHIFFRES

La valeur dépen
d

de la position.

LA CLÉ A CHIFFRES

LA SCIE A NOMBRES

On l°utilise pour 
identifier un chif

fre.

Place la clé sur 
le rang demandé.

On l°utilise pour 
identifier un nom

bre.

Place la scie sur
 le rang demandé.

CLASSE CLASSE
CLASSE CLASSE

M ILL IARDS M ILL I ONS M ILLE UN I TES

MILLIONS M ILLE UN I TÉS

c d uMILLIARDS

c d u c d u c d u
59 2 6

845
4

MILLIONS M ILLE UN I TÉS

c d uMILLIARDS

c d u c d u c d u
59 2 6

845
4

9 est le chiffre 
des dizaines de 

mille.
5 489 est le no

mbre de dizaines 
de mille.

9845

LES 
NOMBRES ENTIERS

Le chiffre 7 a 
2 valeurs différ

entes.

Centaines
de millions

Unités
de mille

M I LL I ONS M ILLE UN I TÉS

7
73

3 9
5 58 1c d u c d u c d u

Quel est 
le chiffr

e
des diza

ines 
de mille ?

Quel est 
le nombre
de dizain

es 
de mille ?

Astuce

COMPARERRANGER
C'est déterminer

entre deux nombres

122 1 029 12 453

ordre croissantTu es en pleinecroissance !

Méthode 1
Méthode 2

Comparer le nombre de chiffres.
 Comparer chiffre à chiffre

jusqu°à trouver ceux qui diffèrent.

 3 5 9
2 9

7  531
4 chiffres 2 chiffres

COMPARER ET RANGER
LES NOMBRES ENTIERS

le plus petit
le plus grand

s°ils sont égaux

Signes de comparaison

égal àplus petit que

C°est ordonner les nombres
dans un ordre précis

MÉTHODE21 25390 881

du + petit au + grand

ordre décroissant
du + grand au + petit

Descendre !

81

7  531 81 352 359

3 5 2   Le croco
croque 
toujours

le + grand !

ASTUCE !

plus grand que

Commence par 
les chiffres les
plus à gauche.

DÉCOMPOSER

ENCADRER

COMPARER

4
4 4

4 1
4

5
5

5
5

5
5

2
5

9
4

17
5

1
4

2

3 4

= +
unités

reste

0
1

DÉCOMPOSER,COMPARERET ENCADRERLES FRACTIONS

C°est trouver le nombred°unités et le reste.

 C°est placer une fractionentre 2 nombres entiers qui se suivent.

FRACTION   1
FRACTION = 1

0
2

1
0

2
1

=

FRACTION   1

si DÉNU
si = DÉNU

si DÉNU

à l°unité



Q°EST-CE QU°UNE CARTE MENTALE ?
La carte mentale est un outil qui permet de représenter l’information de manière 
simple, synthétique et claire. Elle donne à la fois une vision d’ensemble d’un sujet et 
une vision détaillée. Elle facilite le repérage et la compréhension globale.
Elle est également très utile pour les révisions car elle permet une lecture rapide. 
Grâce aux cartes mentales, l’apprentissage est plus facile et plus ludique ! 

C’est pour cela que ceux qui les utilisent ont plus de plaisir à travailler.
Ils réussissent et prennent confiance en eux ! 

Du CP à la 3, retrouvez notre collection de coffrets de cartes mentales pour 
apprendre autrement. 
 

MERCI !
Vous êtes déjà plus de 150 000 à utiliser nos coffrets de cartes mentales.
Merci à vous, enfants, parents, enseignants, associations… qui avez choisi nos
cartes pour rendre les apprentissages plus ludiques !  

Mes cartes mentales.fr

Apprendre autrement


