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LES AUTEURES

Stéphanie Eleaume Lachaud est passionnée par les pédagogies alternatives. Maman de
trois enfants, elle utilise au quotidien sa créativité et son imagination pour aider les
enfants a mieux apprendre | Elle fonde Mes cartes mentales en 2017.

Filf est illustratrice et graphiste. Elle décline son univers sur tout un tas d'objets décorés
par ses soins pour égayer le quotidien. Elle est 'heureuse maman de deux pipelettes.

A elles deux, elles créent des supports pédagogiques <
joyeux et ludiques (coffrets de cartes mentales, StéPhqnie

. , o ey 2 . FJF
cahiers d’activités..), qui redonnent aux enfants \y P

l'envie d'apprendre.

Retrouvez-les sur www.mescartesmentales.fr.

© Germain Suignard

Nos expertes: Nathalie Pasquet et Cécilia Lavanant sont des enseignantes passionnées par
la pédagogie et la didactique des mathématiques. Elles ont mis leur expertise et leur
créativité au service de ces exercices pour qu’ils soient ludiques et conformes aux
programmes de 'Education nationale.

——
+={NOTE Aux PARENTS|--------------------------oo- - ~

Vous trouverez dans ce cahier une centaine d'exercices de mathématiques pour que
votre enfant s’approprie de maniére ludique les notions sur les nombres, le calcul, la
géométrie, les grandeurs et les mesures.

Votre enfant bloque sur une notion ?

N’'hésitez pas a refaire le méme type d'exercice avec d'autres nombres ou dautres
énoncés que vous aurez créés. Vous pourrez alors compléter son entrainement.

Quand utiliser ce cahier ?

Vous pouvez utiliser ce cahier d'exercices au quotidien, en complément des devoirs ou
pendant les vacances pour réviser de maniére plus détendue.

Aprés la lecture d'une lecon, proposez a votre enfant la page d'exercices
correspondante pour vérifier que la notion est bien comprise.

Dans la méme collection
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COMPARER, ENCADRER ET RANGER

LES NOMBRES DECIMAUX
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¥ Pour comparer, ranger et encadrer un nombre décimal, on doit faire attention
aux unités de numération et a la valeur de chaque rang.

Siles parties entiéres sont inégales, Si les parties entiéres sont égales, on

on compare seulement les compare les parties décimales rang par rang,

parties entieres sans prendre en en commencgant par le rang des dixiemes,

compte les parties décimales. puis des centiemes, des miliemes..

e -
Parties § S
2715 & 2590 [T 097 078 |Fte
iné galles &qoles

pigAghe

/, , .
Compare les nombres décimaux avec les symboles :

Pl ate

/, . P, . . ) :
Supprime les zéros inutiles et range ces nombres dans 'ordre croissant.

10010 - 0202 - 003010 - 01010 - 022030 - 3001

Pl gte

-16 -



MES REUSSITES
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exercice terminé !
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7 . . , . . , . .
Indique qui a lancé sa balle le plus loin, et qui 'a lancée le moins loin.

1 {

3

FARID: 5040 m

3

AMELIE : 4050 m

INES: 54 m a lancé la balle le moins loin.

Pl ok

Indigue sur la demi-droite graduée 'emplacement de chagque nombre décimal

075 | | 12 21 05 165
g e e
Colorie les boites de la méme couleur lorsqu’elles correspondent au méme nombre.
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BIEN COMPRENIRE ;3

¥ La masse sert a exprimer combien pese un objet,
un homme, une voiture .

¥ L'unité principale de masse est le gramme (g). Cette unité a des multiples
(kilogramme, hectogramme, décagramme) et des sous-multiples (décigramme,
centigramme, miligramme).

¥ Pour convertir, c’est-a-dire exprimer une mesure dans une unité plus petite ou plus grande,
on utilise un tableau de conversion.

‘l I ||1|o|o|o| l I I

it gAs

Range ces sacs dans I'ordre croissant de masse.

it gts




MES REUSSITES
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exercice terminé |

pigtgte
Décompose les masses.
4 568 g= & kg 5 hg 68 g 5|6
kB cg= ... S dg .. cg b |8
26 323 gz . KG e g 2016|5253
Pl igte Y, >
Place les nombres a convertir dans le tableau, AS.TUCE‘. Wyités du
ouis compléte les égalités ﬁ‘o"j‘ﬁﬁea}ecﬁhfgewd?ias:\ace-\e
en premier dons 1€ ta eau
(k9] hg [dag| g [dg[cg]mg]
8 8 kg =, G = e, cg
29 dagz . dg = e, kg
832 g= v, CO = e hg
Y — dAg = correren dg
“ 10 cg= . 9 T s mg

Pl ate

Mesure la masse du grille-pain, de la banane et du chien. N'oublie pas l'unité.

La masse du grille-pain La masse de la banane La masse du chien



CORRIGES

MES LECONS DE MATHS EN CARTES MENTALES

Pour accompagner votre enfant dans la réalisation
de ces exercices (et comme support aux devoirs toute
année), proposez-lui nos legons de maths en cartes
mentales.

La carte mentale est un formidable outil qui facilite
lapprentissage. Grace aux couleurs et aux dessins,
votre enfant retient I'essentiel plus facilement !

? « lastsnimns bd F6
=N p,ﬁllr!l".’-‘!—:‘r‘::.\_,“‘..dn =

;_..--:.»MES LECDNE DE MATHS

Plus d'infos sur www.mescartesmentales fr ‘

NOMBRES Exercice 5

1. Lire et écrire
les nombres entiers

POUR T'AIDER

Utilise les cartes N1 et N2
de ton coffret.

Bien comprendre

( En unités de numération ) ( 3000 + 800 + 20 + 1 )
(| pécompostion addtive ] ((3x1000)+(8x100)+(2x10)+(1x7)) 2. Comparer, ranger et
encadrer les nombres entiers
(Décompos’:tion multiPlithive) ( dudemileBc2dlu )
)
POUR T'AIDER
Exercice 1 Utilise les cartes N3 et Ny

de ton coffret.

58232 ;149 600 000 ; 6 371; 384 400.

Exercice 1

Exercice 2
999> 111;8735> 7835, 10,00 =10 ; 354 > 345 ;

IR ri_cions | miLie | uniTes | 55000 ¢ 550 0002389 <3189 1023 = 10230
cld|ulc|d|ulc|d|u|c|d]|u 921 < 925 ; 515 000 > 515,
5181232
11419|16|0]0[0|0]|O0 Exercice 2
63| 7| 1 Pakistan < Brésil < Indonésie < Etats-Unis
3181414100 <Inde < Chine.
Exercice 3 )
Stock : 421 365 fléchettes. Exercice 3 oo
C’est une chauve-souris !

Exercice 4 .

. Exercice 4

gonzas R centaine : 215500 < 215513 < 215 600 ;

unité de mille : 245 000 < 215513 < 216 000 ;
dizaine de mille : 2200 000 < 215513 < 220 000 ;
centaine de mille : 200 000 < 215513 < 300 000.

- 60 -



APPRENDRE AUTREMENT

QEST-CE QUUNE CARTE MENTALE ?

La carte mentale est un outil qui permet de représenter l'information de maniére
simple, synthétique et claire. Elle donne a la fois une vision d'ensemble d'un sujet et
une vision détaillée. Elle facilite le repérage et la compréhension globale.
Elle est également trés utile pour les révisions car elle permet une lecture rapide.
Grace aux cartes mentales, lapprentissage est plus facile et plus ludique !

Cest pour cela que ceux qui les utilisent ont plus de plaisir a travailler.
Ils réussissent et prennent confiance en eux !

Du CP a la 3° retrouvez notre collection de coffrets de cartes mentales pour
apprendre autrement.
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MERCI !

N

Vous étes déja plus de 150 000 a utiliser nos coffrets de cartes mentales.
Merci a vous, enfants, parents, enseignants, associations.. qui avez choisi nos
cartes pour rendre les apprentissages plus ludiques !

N

t Mes cartes mentales.fr
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